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OUTSELL PLAYBOOK

OUTSELL JOURNAL —
BESCHLUSSBESCHREIBUNG

Ein 90-Tage-ABM-Pilot flr lhren Vertrieb

FRAGE

Was muss ein Pilot lhrem Team beibringen, bevor Sie skalieren?

LEITFAHRZEUGE

Machen Sie den Piloten zu einer Abfolge Uberprifbarer Entscheidungen. Am Tag 90 sollten Sie wissen, was Sie
fortsetzen, verbessern oder stoppen muissen.

HIER FREIST

Schreiben Sie die Lernfrage und was der Pilot in 90 Tagen verninftigerweise beobachten kann.
DEINE LAGE

Account oder Kohorte
Entscheidung zu treffen
Ausgangszustand und Ausschlisse
Evidenzquellen, Daten und Grenzen
Unbekannt zur Validierung
ARBEITEN DURCH DEN LEITFAHRT
1. Stimmen Sie der Lernfrage zu

Nachweis oder Eingabe

Output oder Entscheidung
Eigentimer und Uberprifungsstelle
2. Basis fur die Kontokohorte

Nachweis oder Eingabe

Output oder Entscheidung
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Eigentimer und Uberprifungsstelle
3. Validieren Sie ein komplettes Spiel
Nachweis oder Eingabe

Output oder Entscheidung
Eigentiimer und Uberprifungsstelle
4. Aktivieren und Uberpriufen wochentlich
Nachweis oder Eingabe

Output oder Entscheidung
Eigentimer und Uberprifungsstelle
5. Entscheiden Sie, was skalieren soll
Nachweis oder Eingabe

Output oder Entscheidung
Eigentimer und Uberprifungsstelle
VERGLEICH DER OPTIONEN
Ausrichtungstor

Nutzlich, wenn: Account-Universum oder Besitz unklar ist

Einschrankung: Der Start bleibt blockiert, bis die Besitzer zustimmen

Vorgeschlagene Aktion: Genehmigen Sie Liste, Ausschliisse und Baseline
Warum das zu unserer Situation passt
Vor dem Handeln erforderliche Beweise

Spielvalidierung
Nutzlich, wenn: Nachrichten und Beweise miissen getestet werden
Einschrankung: Produktionsvolumen kann schwachen Kontext verbergen

Vorgeschlagene MaRnahme: Uberpriifen Sie représentative Briefs und Assets
Warum das zu unserer Situation passt

Vor dem Handeln erforderliche Beweise
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Uberpriifung der Aktivierung
Nutzlich, wenn: Das Spiel ist live und der Verkauf erhalt Antworten
Einschrankung: Aktivitat allein beweist keinen Nutzen

Vorgeschlagene Aktion: Prufung der akzeptierten Handoffs und des Kauferfeedbacks
Warum das zu unserer Situation passt
Vor dem Handeln erforderliche Beweise

Umfang der Entscheidung
Nutzlich, wenn: Der Pilot hat brauchbare Beweise gesammelt
Einschrankung: Kurze Fenster zeigen moglicherweise keine geschlossenen Einnahmen an

Vorgeschlagene Aktion: Fortfahren, Uberarbeiten oder Stoppen des Account-Plans
Warum das zu unserer Situation passt

Vor dem Handeln erforderliche Beweise

ZUSAMMENFASSUNG ZU EINEM ABGEBOTENEN NACHSTEN SCHRITT
Ausgewahlte Malinahme

Verantwortlicher Eigentimer

Erforderliche Genehmigung

Erfolgsmessung und -definition

Datum der Uberprifung

Kriterien fortsetzen, Gberarbeiten oder stoppen

Leitfaden: https://outselll.com/de/blogs/90-day-enterprise-abm-pilot/

Veroffentlicher und Evidenzpolitik: https://outselll.com/de/editorial-policy/
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